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 جزوه آموزش پایتون
 

Python 
 

 برنامه نویسی  پودمان

 

 هشتم و نهم –کاروفناوری هفتم 
 

 لطفا .این جزوه به کوشش سایت کاروفناوری کلاله تهیه شده است: توجه 

. برای پرداخت هزینه به نکرده ایدهزینه استفاده از آن را پرداخت  اگر

 لینک پایین مراجعه فرمایید.

 پرداخت هزینه

https://suherfe.blog.ir/post/learn-Python
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یکی از پودمان های کتب کاروفناوری متوسطه اول، پودمان برنامه نویسی  همراهان محترم

می باشد که ممکن است همکاران و دانش آموزان گرامی در تدریس و یاد گیری این 

اروفناوری کلاله جزوه آموزشی کامل و پودمان مشکلاتی داشته باشند. لذا ما در سایت ک

 یم که امیدواریم مورد استفاده شما عزیزان قرار بگیرد.ه اجامعی برای این پودمان تهیه کرد

در این جزوه مطالب آموزشی گام به گام پایتون از دانلود و نصب نرم افزار گرفته تا حل 

 ده ایم.کارهای کلاسی و مثال و نکات آموزشی پایتون را گردآوری نمو

 البته ما سعی کردیم مطالب را در حد کتاب و حوصله همکاران و دانش آموزان بنویسیم.

 امیدواریم این جزوه برای شما مفید باشد.

 ممنون از توجه شما

Suherfe.blog.ir 

 

https://suherfe.blog.ir/
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 مقدمه :

 به گام به گام صورت به مسئله حل برای را ای خلاقانه های روش نویسی، برنامه مهارت

 می خلاقیت و مسئله حل مهارت ارتقای الگوریتمی، تفکر پرورش باعث و آموزد می ما

 کمتر سنین در را نویسی برنامه مهارت که آموزانی دانش دهد می نشان تحقیقات. شود

 همچنین. یابد می پرورش ها آن در مسئله حل قدرت توجهی قابل طور به آموزند، می

 نفس، به اعتماد خطا، به نسبت نگرش تغییر مانند؛ دیگر های حوزه در آموزان دانش این

 گیری چشم تفاوت دیگران به نسبت نیز منطقی استدلال و یادگیری در توانمندی احساس

 مهارت ارتقای و ریاضی مفاهیم درک قدرت بر ها آموزش این مثبت تأثیر. داشت خواهند

 .است هشد ثابت نیز اجتماعی های

 از ردی توان می ها انسان به مربوط امور همه در و دارند حضور جا همه ها رایانه امروزه

 های ونقل،خانه حمل ای رایانه های بازی آموزش، پزشکی، صنعت، در. دید را ها رایانه

 انسان زندگی در گونه این ها رایانه چرا که است این مهم سؤال. غیره و ادارات ، هوشمند

 که بپردازیم مسئله این به خواهیم می دیگر، عبارت به اند؟ کرده پیدا نفوذ نمدر عصر

 .دانست ها انسان برای قدرتمند دستیاری توان می را ها رایانه کنند؟ می چه ها رایانه اصلاً

 انجام که بگیرند عهده به را ها انسان از ای تکراری کارهای و وظایف تا اند آمده ها رایانه

 در شگرف های پیشرفت وجود با ها رایانه البته. نیست پذیر امکان گاهی و دشوار ها آن

 پای به هنوز تشخیص، قدرت و هوش مانند ها زمینه برخی در مصنوعی، هوش حوزه

 محاسبات مانند موارد برخی در ویژه به ها آن پردازش سرعت حال این با. اند نرسیده انسان

 توان می موارد این به. است انسان پردازش سرعت از بیشتر بسیار دار، دنباله و تکراری

 موارد این همه نهایت در. افزود هم را محاسبات در بالا دقت و بیشتر سازی ذخیره قدرت

 .کنند ایفا امروز انسان زندگی در حیاتی نقشی ها رایانه که شده باعث
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 ها آن زبان یا بزنند حرف ها رایانه با توانند می چگونه ها انسان که است این مهم سؤال

 ها یک و صفر زبان شود، می گفته هم ماشین زبان آن به که ها رایانه زبان بفهمند؟ را

 .نیست ای ساده کار انسان برای زبان این با تعامل و است

 پیام و کنند می استفاده زبان نام به ابزاری از پیام انتقال برای ها انسان که طور همان

 دیگری به اند، شده چیده هم کنار در قانونمند ساختاری اب که کلماتی قالب در را خود

 خاص نوع این. کنند می استفاده زبان ابزار از نیز ها رایانه با تعامل برای کنند، می منتقل

 گویند. می نویسی برنامه زبان را زبان از

 آن فراگیری که است نویسی برنامه های زبان از یکی پایتون نویسی برنامه زبان

 دیگر با مقایسه در پایتون. دارد ای العاده فوق کارایی سادگی، عین در و ساده

 برنامه اجرای و چینی حروف برای ای ساده بسیار گرامر نویسی، برنامه های زبان

 را آن های برنامه و دارند بالایی خوانایی زبان این به شده نوشته کدهای.دارد ها

 های دیگر نوشت نزبا به نسبت کمتری کد خط تعداد با توان می

 کاملاً آن از استفاده و است آزاد کد منبع با هایی زبان جزء زبان اینهمچنین 

 در رایگان صورت به مختلف های خانه کتاب همراه به پایتون. باشد می رایگان

 به. بخشد می آن کاربران به ای العاده فوق قدرت و گیرد می قرار کاربران اختیار

 .دارد زیادی دارانطرف زبان این دلیل همین

 دنیاست نویسی برنامه های زبان ترین محبوب از یکی پایتون نویسی برنامه زبان

 های شرکت. دارد دار طرف ها ای حرفه میان در هم و مبتدیان بین در هم که

 از خود تحقیقاتی های پروژه برای علمی مراکز و ها دانشگاهاز  بسیاری وبزرگ 

 .است آن قدرت و موفقیت از نشان این و کنند می استفاده زبان این
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 نصب و اجرای پایتون
 64یا  32ابتدا ببینید ویندوز رایانه شما چند بیتی است 

روی  This Pcیا روی  7ویندوز دسکتاپ در  Computerبرای اینکار روی 

 را انتخاب کنید. Propertiesراست کلیک کرده و گزینه  10ویندوز دسکتاپ 

 توانید نوع ویندوز را ببینید. در پنجره باز شده می

 بیتی است. 32در تصویر زیر ویندوز ما 

 

حال که معماری ویندوز خود را شناختید بر حسب این نوع ویندوز نسخه برنامه 

پایتون را روی رایانه خود نصب کنید. برای این کار می توانید از لینک زیر بر 

 ی رایانه خود نصب کنید.را دانلود و رو Pythonبرنامه  ،اساس نوع ویندوز
 

  Pythonدانلود پایتون 

 

 

https://suherfe.blog.ir/post/python
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 Pythonنصب 

 .کنید خارج فشرده حالت از را فایل دانلود، از پس

 انتخاب را Run as Administrator گزینه و کلیک راست فایل روی سپس

 .کنید نصب را آن و تأیید Run یا Yes ابانتخ با را شده ظاهر پیغام بعد. کنید
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 در ادامه نصب پنجره پایین باز می شود. 

نید و در کادر باز شده ابتدا گزینه های مشخص شده در مستطیل قرمز را تیک بز

 کلیک کنید تا برنامه در رایانه نصب شود. Install Nowسپس روی گزینه 
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 قیت در رایانه شما نصب می شود.با ظاهر شدن پنجره پایین پایتون با موف

 کلیک کنید. closeحال روی 

را انتخاب  IDLEگزینه  Pythonو پوشه Start منوی  ازبرای اجرای برنامه 

می توانید  این پنجره شل پایتون نام دارد که در آن کنید تا برنامه باز شود.

 کدنویسی کنید.
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 نوشتن در پایتونشروع 

است.  ()Printاده ترین فرمان ها در پایتون دستور یکی از س -دستور پرینت  -1

و سپس اینتر  print("Hello Python")به عنوان مثال در کادر بنویسید 

تایپ می شود. به  Hello Pythonبزنید خواهید دید که در خط بعدی کلمه 

قرار داشته  ("")یاد داشته باشید که این کلمه باید در پرانتز و بین دو کوتیشن 

 را قرار دهید.هر متن یا کلمه دیگری بین دو کوتیشن پس شما می تونید  باشد.

 

در پایتون می توانید محاسبات ریاضی و منطقی را  -انجام محاسبات ریاضی  -2

 نوشته و نتیجه را با فشردن کلید اینتر در خط بعدی پنجره شل پایتون ببینید.
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جاد شود و برنامه اجرا نشود گاهی پس از اجرای برنامه ممکن است خطاهایی ای

که باید بررسی کرده و متن و نوع فرمان را اصلاح کنید. و آنقدر اجرا و تغییر 

 دهید تا برنامه اجرا شود.

اشتباه  مثل Syntax Errorخطا ها خطاهای نحوی  یکی از متداول ترین

برای رفع آن باید نحوه نوشتن کد ها را حروف چینی است که نوشتن کدها یا 

 ررسی و اصلاح کنید.ب

 متغیر:

 برای کامپیوتر حافظه در خاص مکان یک به که است نامیVariable  متغیر

 برنامه در متغیر .شودمی داده نسبت کامپیوتری برنامه یک در داده مقادیر ذخیره

 قابل آن در هاداده که است کامپیوتر حافظه در شده گذارینام قطعه یک نویسی

 یک با ایجعبه مانند توانمی را نویسی برنامه در متغیرها .هستند سازیذخیره

 فضای یک متغیر .شوندمی ذخیره اطلاعاتی آن داخل در که گرفت نظر در نام

 بخش آن درون را خود به شده داده انتساب مقادیر که است حافظه در شده رزرو

 تخصیص آن به حافظه از بخشی متغیر، ایجاد زمان در. کندمی نگهداری حافظه از

در کد زیر چند متغیر تعریف کرده و مقادیر دلخواهی  .شودمی اشغال و شده داده

 .ایمها انتساب دادهبه آن

name = "Ali" 

age = 21 

score = 236.7 

 دارای ترتیب به که داریم score و age و name متغیر سه کد، این در

 .هستند 236.7 و 21 و Ali مقادیر



 python                     Suherfe.blog.irپودمان برنامه نویسی کاروفناوری متوسطه اول    آموزش  جزوه آموزش

 suherfe.blog.ir                                                                                            کاروفناوری کلاله                                                                             

 تغیرها در پایتونم گذارینام قواعد

 این اگر. شوند رعایت باید که ندکمی پیروی قاعده چند از پایتون در متغیرها نام

 .شد خواهیم مواجه خطا با نکنیم، رعایت را قوانین

 این قوانین عبارتند از :

انگلیسی ( بزرگ و کوچک) الفبا حروف پایتون در متغیر نام برای مجاز حروف -1

 است ( _ ) خط زیر علامتو 

 .شود آغاز انگلیسی حرف یک با باید متغیر نام -2

 .باشد عدد تواندنمی متغیر نام ابتدای -3

 متغیرهای بنابرایناست  بزرگ و کوچک حروف به حساس پایتونمتغیر در  نام -4

name و Name و NAME هستند متفاوت متغیر سه. 

 .است غیرمجاز متغیر نام در فاصله کاراکتر از استفاده -5

 )تصویر پایین( .است غیرمجاز متغیر نام در پایتون کلیدی کلمات از استفاده -6
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در ادامه بحث با مطرح کردن مثال های مرتبط و متعدد و درج پاسخ آن 

 .در خدمت شما هستیمها 

 New Fileگزینه در شل پایتون  Fileبرای کد نویسی و شروع کار از منوی 

ی برای نوشتن برنامه ها باز شود حال در این تا پنجره جدید را انتخاب کنید

گزینه  Runبعد از نوشتن کدها از منوی  .پنجره شروع به نوشتن برنامه می کنیم

Run Module .را انتخاب کنید تا خروجی برنامه را ببینید 
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 1 مثال

 اگر. ماند باقی آن از صفحه 10 و کرد مطالعه ساعت 6 در را داستانی کتاب فاطمه

 چند ساعت هر در متوسط طور به فاطمه باشد، داشته صفحه 100 کتاب این

 است؟ کرده مطالعه را آن از صفحه

 :پاسخ 

تعریف می کنیم و فرمول جواب را به آن نسبت می دهیم  pابتدا متغیری به نام 

تقسیم می کنیم  6را بر  90صفحه مطالعه کرده پس  90ساعت  6یعنی فاطمه در 

  Pو سپس پرینت متغیر  تا به جواب برسیم

 Run Moduleگزینه  Runبعد از نوشتن کدها از منوی  برای دیدن خروجی

باید فایل را  را انتخاب کنید تا خروجی برنامه را ببینید. بعد از انتخاب این گزینه

از ذخیره  کنید که با انتخاب یک محل برنامه را ذخیره کنید بعدsave در رایانه 

 15ین یعنی فاطمه در هر ساعت میانگ 15که برابر است با  جواب را خواهید دید

 صفحه مطالعه کرده است.
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 2 مثال 

 .است ثانیه چند ثانیه، سی و دقیقه بیست و ساعت یک کنید محاسبه

 پاسخ :

دقیقه و سی ثانیه را با هم جمع  20ساعت و  1برای حل این سوال باید ثانیه های 

 qرا با هم جمع کرده تا  sوmوhسه متغیر  و پرینت بگیریم. در جواب پایین

 بدست بیاید.

ثانیه نمایش داده شود. برای دیدن  4830را چاپ گرفته تا خروجی qحال 

را انتخاب  Run Moduleگزینه  Runبعد از نوشتن کدها از منوی  خروجی

 کنید تا خروجی برنامه را ببینید.
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 3 مثال

 است؟ رچقد 5 شعاع با دایره یکو مساحت  محیط

 پاسخ :

فرمول محیط و مساحت را نوشته و به دو متغیر و بعد  rشعاع را به متغیر ابتدا 

P  وA  نسبت می دهیم و در پایان پرینتP  وA 

 

 

 

 40/31 است با محیط برابر

 5/78با  است مساحت برابر
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 4 مثال

 و،ا انداز پس هفته 5 کرد حساب او. است تومان 3000 محمد، هفتگی انداز پس

 قیمت که بنویسید ای برنامه .بخرد را آن دارد دوست که است کیفی قیمت نصف

 .کند چاپ و محاسبه را کیف

 پاسخ :

هفته پس انداز می تواند کیف  10از متن سوال نتیجه می گیریم که محمد با 

برابر کرده و آن را به  10که پس انداز هفتگی محمد است را  sبخرد.پس متغیر 

 .pت می دهیم و نهایتا چاپ نسبp متغیر 

 تومان 30000جواب 
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 رشته یا متن

و  شود، می گفته هم رشته آن به نویسی برنامه در که است متنی داده ینوع

 در پایتون است. استفاده مورد داده انواع ترین رایج از عددی نوع کنار در

 در که شود می شامل را کاراکترها یا اعداد حروف، از ای دنباله داده نوع این

 مانند متن زیر .گیرند می قرار "" دو یا چهار کوتیشن میان

Text = "Hello Python" 

ثابت بودند  مقدار متغیرها یعنی ایستا بودند. ی که نوشته شد هایتاکنون، برنامه

، ممکن است نیاز به گرفتن ورودی از کاربر باشد. در بیشتر  پذیریبرای انعطاف

برای دریافت ورودی می ای انجام این کار وجود دارد. بر ()input پایتون، تابع

 تابع به صورت زیر نوشته می شود.این توان ورودی را در یک متغیر ذخیره کرد. 

A=input( "مقدار" )  

 ذخیره می شود.  Aدر این تابع ورودی در متغیر

متن  صورت به شود، می دریافت  ()input تابع توسط ورودی در که مقادیری

یا  صحیح عدد یک به رشته این تبدیل برای. گیرد می قرار متغیر داخل رشتهیا 

و برای دریافت اعداد  ()int تابع از توانمیبرای دریافت عدد صحیح از ورودی 

 .کرد استفاده ()float اعشاری از تابع
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 ریاضی در پایتون عملگرهای

 ت.اس ای مقایسه و ریاضی عملیات انجام رایانه، اولیه کاربردهای از یکی

 .کنیم می استفاده زیر عملگرهای از پایتون در ریاضی محاسبات انجام برای

 

 در برنامه نویسی ریاضی عملگرهای تقدم

توجه داشته باشید که پرانتز می تواند 

اولویت عملگرها را بالا ببرد یعنی هر 

عملگری که داخل پرانتز باشد اولویت 

 بالاتری دارد.
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 5مثال 

 ورودی از را ای استوانه آب منبع ارتفاع و قاعده شعاع که یسیدبنو ای برنامه

 .گیرد می آب مترمکعب چند که کند محاسبه سپس و دریافت

 پاسخ :

ارتفاع تعریف می کنیم و تابع  h و rبرای وارد کردن شعاع h و rابتدا دو متغیر 

 ورودی آن را می نویسیم. چون ممکن است عدد دریافت شده اعشاری باشد از

نسبت می  vفرمول حجم را نوشته و به متغیر  استفاده می کنیم. floatتابع 

اگر برنامه را اجرا کنیم ابتدا از ما دو عدد شعاع و ارتفاع درخواست می شود  دهیم

 نمایش داده می شود. printو نهایتا با اینتر زدن حجم استوانه محاسبه و در تابع 

ر نظر بگیریم و در برنامه وارد کنیم حجم برابر متر د 5و ارتفاع را 2اگر شعاع را 

 متر مکعب نمایش داده خواهد شد. 62.8
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 6 مثال

 برابر جایی جابهدر درس علوم آموختید که کار انجام شده با مقدار نیرو در اندازه 

نشان می دهیم. برنامه ای بنویسید که W=F.D این رابطه را با تساوی  .است

نیرو را از ورودی دریافت و سپس میزان جابه جایی را  کار انجام شده و مقدار

 .محاسبه و چاپ کند

 پاسخ :

 میزان جابجایی از فرمول پایین محاسبه می شود.

d=w/f 

و طبق فرمول بالا  12و  340پس مقدار کار و نیرو از کاربر دریافت می شود مثلا 

 می شود.نمایش داده  Printمحاسبه و بوسیله تابع  28.3مقدار جابجایی 
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 7 مثال

به آن وصل شود،  X وقتی وزنه ای به جرم  .سانتی متر است10 ر طول یک فن

محاسبه می شود. برنامه ای بنویسید که از   Y=0/8 x+10طول فنر از رابطه 

ورودی جرم وزنه ای برحسب کیلوگرم که به آن وصل شده دریافت و سپس، طول 

 .فنر را محاسبه و چاپ کند

 پاسخ :

تدا تابع ورودی مقدار جرم وزنه را می نویسیم و آن را در فرمول بالا قرار می اب

 printدهیم و نهایتا چاپ یا نمایش خروجی در تابع 

 سانتیمتر خواهد شد. 14کیلویی  5مثلا طول فنر در صورت دریافت وزنه 
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 در پایتون مقایسه ای عملگرهای

 به نویسان برنامه. کنند می استفاده نمادهایی از دو داده مقایسه برای ها رایانه

 .گویند می ای مقایسه عملگرهای زیر جدول نمادهای

 آن بین رابطه و کرده مقایسه را طرف دو مقادیر پایتون در ای مقایسه عملگرهای

 کار به شرطی دستورات در معمول طور به عملگرها این. کنند می تعیین را ها

 زیر جدول. شوندمی شرطی دستور توقف یا هادام باعث که ترتیب این به روندمی

 :دهدمی نشان را پایتون در ایمقایسه عملگرهای

 است. (False)یا غلط  (True) درست ای مقایسه عملگرهای نتایج
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 استفاده از شرط در برنامه نویسی

 شرطی که دارد این به بستگی دهیم، می انجام روزانه ما که کارهایی از بسیاری

 توانیممی نویسی برنامه هایزبان در هاشرط کمک به. نباشد برقرار یا و باشد رقرارب

 که کرد مشخص توانمی پایتون در if دستور از استفاده با. کنیم گیریتصمیم

 .کند اجرا را خاصی کدهای بود، برقرار شرط چند یا یک اگر

 مثلا به پایتون بگوییم :

 ضرب کن 3سیم کن و اگر فرد بود آن در تق 2اگر عدد زوج بود آن را بر  -

 نمایش بدهرا  "رمز معتبر است"بود پیام  "admin"اگر رمز ورودی  -

 برسان 2بود آن را به توان  5اگر عدد کمتر از  -

 و............................... -

 دستور شرط در یک حالت

If   شرط : 

 دستورات شرط 

. کنیم می استفادهif-else دستور از باشد، حالت دو دارای شرط که مواقعی در

برقرار باشد دستورات آن اجرا می شود و  if شرط که صورتی در دستور این در

 اجرا می شوند.  elseدر غیر این صورت دستورات 

 اگر نباشد( و ........ می باشد. –وگرنه  –)در غیر این صورت  elseمعنا و مفهوم 
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 داشته باشددستور شرط در زمانی که شرط دو حالت 

If شرط    :  

 دستورات شرط 

else: 

دستورات بعدی      

 8مثال 

بود آن را  10برنامه ای بنویسید که یک عدد دریافت کند حال اگر عدد بزرگتر از 

 ضرب کند. 2چاپ و در غیر این صورت آن را در 

 پاسخ :

h= int(input("input number = ")) 

if (h>10): 

    print(h) 

else: 

    print(h*2) 
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 9مثال 

 که کند مشخص سپس و کند دریافت ورودی از عدد یک که بنویسید ای برنامه

 .فرد یا است زوج عدد این

 پاسخ :

  می نویسیم  ifشرط با  دو بلوکدر این بلوک شرطی ما 

 را چاپ کن "عدد زوج است"بخشپذیر بود  2اگر عدد بر  می نویسیمشرط اول 

 را چاپ کن "عدد فرد است"عدد بر دو بخشپذیر نبود اگر  می نویسیمشرط دوم 

h= int(input("input number = ")) 

if (h%2)==0: 

    print(" است زوج عدد ") 

if (h%2)==1: 

    print(" است فرد عدد ") 

 توجه :

  .کنیم می استفادهif-else دستوربرای راحتی و کد نویسی کمتر بهتر است از 

 ر برای جواب سوال استفاده می کنیم.در صفحه بعد از این دستو



 python                     Suherfe.blog.irپودمان برنامه نویسی کاروفناوری متوسطه اول    آموزش  جزوه آموزش

 suherfe.blog.ir                                                                                            کاروفناوری کلاله                                                                             

 بنویسید.if-else جواب سوال قبلی را با دستور

h= int(input("input number = ")) 

if (h%2)==0: 

    print(" است زوج عدد ") 

else: 

    print(" است فرد عدد ") 

 کردیم استفادهif-else دستوراز  ما شرطی بلوک این در

و در  کن چاپ را "است زوج عدد" بود بخشپذیر 2 بر عدد اگر نوشتیم شرط در

 کن چاپ را "است فرد عدد" غیر این صورت

مشاهده می کنید که این دستور ساده تر و روان تر از دستور قبلی است و در 

 موارد زیادی هم از کد نویسی کمتری استفاده می شود.

 

 را خواهید دید.در صفحات بعدی مثال های دیگری از دستورات شرطی 
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 10مثال 

 چاپ را تر بزرگ عدد سپس و دریافت ورودی از عدد دو که بنویسید ای برنامه

 .کند

 پاسخ :

ذخیره می کنیم در  bو  hدو عدد از ورودی دریافت و آن ها را در دو متغیر 

بزرگتر باشد آن را نمایش بده  bاز عدد  hدستورات بعدی می نویسیم اگر عدد 

 را نمایش بده bو در غیر این صورت عدد 

h= int(input("number 1 = ")) 

b= int(input("number 2 = ")) 

if h>b : 

    print(h," بزرگتر عدد ") 

else : 

    print(b," بزرگتر عدد ") 

 

 

 



 python                     Suherfe.blog.irپودمان برنامه نویسی کاروفناوری متوسطه اول    آموزش  جزوه آموزش

 suherfe.blog.ir                                                                                            کاروفناوری کلاله                                                                             

 11مثال 

 چاپ را تر بزرگ عدد سپس و دریافت ورودی از عدد سه که بنویسید ای برنامه

 .کند

 پاسخ :

ذخیره می کنیم  c و bو  a هایآن ها را در متغیر عدد از ورودی دریافت و سه

را  aبزرگتر باشد  c و bعدد دو از  aدر دستورات بعدی می نویسیم اگر عدد 

را  bبزرگتر باشد  c و aعدد دو از  bعدد اگر نمایش بده و در غیر این صورت 

 را نمایش بده cنمایش بده و در غیر این صورت ها 

a= int(input("number1 = ")) 

b= int(input("number2 = ")) 

c= int(input("number3 = ")) 

if a>=b and a>=c: 

  print("Max : ",a) 

elif b>=a and b>=c: 

   print("Max : ",b) 

else: 

    print("Max : ",c) 
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 12مثال 

در  .برنامه ای بنویسید که نام کاربری و گذرواژه را برای ورود به سیستم دریافت کند

صادر "خوش آمدید"پیغام بود 12345678 وگذرواژهAdmin  کاربری ورتی که نامص

 .صادر شود"دسترسی غیر مجاز است"در غیر این صورت پیغامو  شود

 پاسخ :

فقط گذرواژه  bو ورودی متغیر  Adminفقط  aدر این کد نوشتیم اگر ورودی متغیر 

ود و در غیر این صورت چاپ و نمایش داده ش "خوش آمدید"باشد پیغام  12345678

 چاپ شود. "دسترسی غیر مجاز است"پیغام 

a= input("username = ") 

b= input("password = ") 

if a=="admin" and b=="12345678": 

    print(" آمدید خوش ")  

else: 

    print(" است مجاز غیر دسترسی ") 
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 13مثال 

 کند مشخص سپس و دریافت رودیو از را خط پاره سه طول که بنویسید ای برنامه
 .خیر یا کرد رسم مثلثی خط پاره سه این با توان می آیا که

 پاسخ :

شرط تشکیل یک مثلث این است که طول هر ضلع مثلث از مجموع دو ضلع دیگر کمتر 

باشد یا مجموع طولهای دوضلع از ضلع سوم بیشتر باشدکه در کدهای پایین این شرط 

سه ضلع مثلث هستند و در خط چهارم هم شرط  a,b,cیر نوشته شده است. سه متغ

 ایجاد مثلث نوشته شده است.

a=int(input(" اول ضلع طول  =  ")) 

b=int(input(" دوم ضلع طول  =  ")) 

c=int(input(" سوم ضلع طول  =  ")) 

if a+b>c and b+c>a and a+c>b: 

    print(" ساخت مثلث توان می خط پاره سه این با ") 

else : 

    print(" ساخت مثلث یک توان نمی خط پاره سه این با ") 
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 کتابخانه های پایتون

پایتونی  هایابخانهکت باشد که اینهای آماده شده میپایتون دارای تعداد زیادی از کتابخانه

کتابخانه  خودمان انجام ندیم و آنها را به کند تا بسیاری از کار ها را دیگربه ما کمک می

کتابخانه )ماژول( مجموعه  .نویسیم بگذاریمتمرکز خود را روی برنامه ای که میبسپاریم و

نوشته می  ینه های مختلف است که توسط افرادای از کدهای آماده و نوشته شده در زم

شود بعضی از این کتابخانه ها به همراه پایتون وجود دارند و برای استفاده باید آنها را با 

 استفاده متعددی های برنامه در تواند میانی کرد. کتابخانه ها نوشتن کد مربوطه فراخو

 .است مهم بسیار نویسی برنامه در که شود می تکرار از پرهیز باعث کار این که شود

 در پایین نام چند کتابخانه یا ماژول در پایتون را می بینید.

Pillow - Matplotlib - Numpy - OpenCV Python - 

Requests - Keras - TensorFlow - Theano - NLTK - 

Fire - Arrow - FlashText - Scipy - SQLAlchemy - 

wxPython - Cirq - PyTorch - Luminoth - Delorean - 

Poetry - Gensim - Pandas - Pytil - Scikit Learn - 

NetworkX - PyGame - TextBlob - Mahotas - Turtle 

 Turtle کتابخانه با است پشت لاکیا Turtle تابخانهک پایتون، های کتابخانه از یکی

 پشت لاک یک توان می آن وسیله به کنید ترسیم را مختلفی الگوهای و اشکال توانید می

 .نمود رسم را مختلفی اشکال توان می آن روی کنترل با که کرد ایجاد

ر لازم برای این کا کنیم می import پایتون به را ، آن Turtle برای استفاده از

 است کد پایین را در پایتون تایپ کنید.

 import turtle 
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از اینجا به بعد  lakiبعد از وارد کردن کد بالا یک متغیر به آن نسبت می دهیم مثلا 

 ذخیره شود. lakiنام لاکپشت ما لاکی است و هر کدی که بنویسیم باید در متغیر 

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.shape('turtle') 

 می قرار آن نام جلوی نقطه یک دهد، انجام کاری پشت لاک خواهیم می وقتی
 متد دهد، می انجام پشت لاک که کارهایی به. نویسیم می را کار آن سپس و دهیم

 تدریج به که است شده تعریف پشت لاک برای پیش از زیادی متدهای. گوییم می

  .شویم می آشنا ها آن با

 کی به لاکپشتتغییر شکل لا

 پیکسل به جلو برود. 100لاکی بعد از اجرا 

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.shape('turtle') 

laki.forward(100) 

 100اگر کد بالا را در پایتون کپی یا بنویسید و آن را اجرا کنید خواهید دید که لاکپشت 

 Runنوشتن کدها از منوی بعد از  برای دیدن خروجی پیکسل به جلو می رود.

 را انتخاب کنید تا خروجی برنامه را ببینید. Run Moduleگزینه 
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 14مثال 

 پاسخ و کد برنامه در پایین              را با لاکی طراحی کنید. روبروکارت شناسایی 

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.color ("red") 
laki.width (5) 

laki.forward(200) 
laki.right (90) 
laki.forward(160) 
laki.right (90) 
laki.forward(300) 
laki.right (90) 
laki.forward(160) 
laki.right (90) 
laki.forward(100) 
laki.penup() 
laki.goto(-85,-35) 

laki.color ("blue") 
laki.write("Name : Ali",font=('tahoma',16)) 

laki.goto(-85,-70) 

laki.write("Last Name: Bahrami",font=('tahoma',16)) 

laki.goto(-85,-100) 
laki.write("Student Code: 1234567890",font=('tahoma',16)) 

laki.goto(-85,-130) 
laki.write("Mobile: 09131111111",font=('tahoma',16)) 

laki.hideturtle () 
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 شرح کدهای صفحه قبل

laki.color ("red") 

 به قرمز یتغییر رنگ خط و متن ترسیم

laki.width (5) 

 پیکسل 5تعیین ضخامت خط به 

laki.forward(200) 

laki.right (90) 

 درجه به راست 90پیکسل لاکی به جلو و سپس چرخش  200حرکت 

laki.penup() 

 عدم خط کشی توسط لاکی ) لاکی خط نکش(

laki.goto(-85,-35) 

 رفتن لاکی به مختصات تعیین شده طبق محور مختصات

laki.write() 

 لاکی متن داخل پرانتز را تایپ کن

laki.hideturtle () 
 بعد از اتمام ترسیم لاکی را پنهان کن

 

که  استاین کارت نتیجه کد نویسی بالا طراحی 

می توان با دستکاری در کد ها کارت مشابه 

 لخواه ایجاد کرددیگری با متن د
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 15مثال 

  را با لاکی ترسیم کنید. زیر شکل

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.color ("red") 

laki.width (4) 

laki.forward(200) 

laki.left (90) 

laki.forward(200) 

laki.left (90) 

laki.forward(200) 

laki.left (90) 

laki.forward(200) 

laki.left (90) 

laki.forward(160) 

laki.left (90) 

laki.forward(160) 

laki.left (90)   

laki.left (90) 

laki.forward(160) 

laki.left (90) 

laki.forward(120) 

laki.left (90) 

laki.forward(120) 

laki.left (90) 

laki.forward(120) 

laki.left (90) 

laki.forward(120) 

laki.left (90) 

laki.forward(80) 

laki.left (90) 

laki.forward(80) 

laki.left (90) 

laki.forward(80) 

laki.left (90) 

laki.forward(80) 

laki.left (90) 

laki.forward(40) 

laki.left (90) 

laki.forward(40) 

laki.left (90) 

laki.forward(40) 

laki.penup() 

laki.hideturtle () 

 در ترسیم این شکل به لاکی دستور می دهیم

 مربع تو در تو بکشد 5پیکسل  4با خط قرمز و ضخامت 

 با نگاه کردن به کد ها متوجه نحوه ترسیم خواهید شد.

 پیکسل به جلو 200مربع اول 

 ل به جلوپیکس 160مربع دوم 

 پیکسل به جلو 120مربع سوم 

 پیکسل به جلو 80مربع چهارم 

 پیکسل رو به جلو 40و مربع پنجم 

 درجه به چپ در تمام خطوط 90و چرخش 
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 16مثال 

  را با لاکی ترسیم کنید. زیر شکل

 

 

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki2=turtle.Turtle() 

laki.color ("red") 

laki2.color ("red") 

laki.width (4) 

laki2.width (4) 

laki.left (90) 

laki.forward(200) 

laki2.left (180) 

laki2.forward(80) 

laki2.left (90) 

laki2.forward(30) 

laki.penup() 
 

 

 

 

 

 

 

 از دو لاکی استفاده می کنیمدر ترسیم این شکل 

پیکسل  4با خط قرمز و ضخامت این دو لاکی 

 خطوط را ترسیم می کنند.

  ولاکی اول خط رو به بالا

 لاکی دوم خط افقی و عمودی پایین

 را ترسیم می کنند.

 به کدها توجه کنید
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 17مثال 

  را با لاکی ترسیم کنید. زیر شکل

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki2=turtle.Turtle() 

laki3=turtle.Turtle() 

laki.color ("red") 

laki2.color ("red") 

laki3.color ("red") 

laki.width (4) 

laki2.width (4) 

laki3.width (4) 

laki.forward(160) 

laki2.left (90) 

laki2.forward(200) 

laki3.left (180) 

laki3.forward(100) 

laki3.left (90) 

laki3.forward(30) 

laki.penup() 

 
 

 

 

 از سه لاکی استفاده می کنیمدر ترسیم این شکل 

پیکسل  4با خط قرمز و ضخامت این سه لاکی 

 خطوط را ترسیم می کنند.

 لاکی اول خط سمت راست

 لاکی دوم خط رو به بالا

 ینلاکی سوم خط سمت چپ و خط رو به پای

 را ترسیم می کنند.

 به کدها توجه کنید
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 18مثال 

  را با لاکی ترسیم کنید. زیر شکل
import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki2=turtle.Turtle() 

laki3=turtle.Turtle() 

laki4=turtle.Turtle() 

laki.color ("red") 

laki2.color ("red") 

laki3.color ("red") 

laki4.color ("red") 

laki.width (4) 

laki2.width (4) 

laki3.width (4) 

laki4.width (4) 

laki.forward(200) 

laki.left (90) 

laki.forward(100) 

laki.right (90) 

laki.forward(60) 

laki2.forward(200) 

laki2.right (90) 

laki2.forward(100) 

laki2.left (90) 

laki2.forward(60) 

laki3.forward(220) 

laki3.left (90) 

laki3.forward(50) 

laki3.right (90) 

laki3.forward(20) 

laki4.forward(220) 

laki4.right (90) 

laki4.forward(50) 

laki4.left (90) 

laki4.forward(20) 

laki.penup() 

 از چهار لاکی استفاده می کنیمدر ترسیم این شکل 

پیکسل خطوط  4با خط قرمز و ضخامت این چهار لاکی 

 را ترسیم می کنند.

 هر لاکی یک خط را ترسیم می کند.

 به کدها توجه کنید
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 حلقه تکرار در پایتون

در کد نویسی با پایتون ممکن است یک کد یا دستور چندین بار تکرار شود. که باعث 

شلوغ شدن صفحه کد نویسی و همچنین سردرگمی کد نویس خواهد شد. برای جلوگیری 

 از این وضعیت باید از حلق تکرار در کد نویسی استفاده کرد.

 قرار استفاده مورد تکرار، قابل اشیای در کاری کردن تکرار برای پایتون در for حلقه

 صورت زیر است.به  rangeتابع  هدستور این کد به همرا .گیردمی

for i in range(): 

به تعداد عدد  تابعدر داخل پرانتز یک عدد قرار می دهیم. این   iمتغیر برای تعداد تکرار 

 تکرار می کند.داخل پرانتز دستور را 

 مثال:

ضلعی 5کد ترسیم   

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.color ("blue") 

laki.width (3) 

for i in range(5): 

    laki.forward(150) 

    laki.left(72) 

    laki.hideturtle() 
 

عمل  بار 5 پیکسل 3با رنگ آبی و ضخامت خط  در این کد به لاکی دستور می دهیم

درجه ای به سمت چپ را انجام دهد که نتیجه این  72پیکسل رو به جلو و چرخش  150

 ضلعی است. 5عمل رسم 
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 19مثال 

 .کنید بازنویسی را ضلعی هشت و ضلعی شش رسم کدهای forدستور  با

 ضلعی  6کد 

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.color ("blue") 

laki.width (3) 

for i in range(6): 

    laki.forward(150) 

    laki.left(60) 

    laki.hideturtle() 
 ضلعی  8کد 

 

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.color ("blue") 

laki.width (3) 

for i in range(8): 

    laki.forward(100) 

    laki.left(45) 

    laki.hideturtle() 
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 20مثال 

 شکل زیر را رسم کنید. for دستور با

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.shape("turtle") 

laki.color("green") 

laki.width(3) 

for a in range(2): 

 for b in range(4): 

  for c in range(4): 

   laki.forward(200) 

   laki.left(90) 

  laki.left(90) 

 laki.left(45) 
 

 4سری مربع رسم کن  2از سه حلقه تو در تو استفاده کردیم و به لاکی گفتیم در این کد

 درجه نسبت به مربع های قبلی 45مربع با زاویه  4مربع معمولی و 
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 sysد تابع اگر تعداد ضلع کمتر از سه دریافت شو

 پیغام خطا صادر کرده و برنامه را متوقف می کند.

 

 

 

 

 

 21مثال 

 و دریافت ورودی از را آن تکرار تعداد و شکل اضلاع تعداد که بنویسید ای برنامه
 .کند ترسیم را کامل طرح سپس

import sys  

import turtle 

laki=turtle.Turtle() 

laki.shape("turtle") 

laki.color("green") 

laki.width(3) 

laki.speed(100) 
n=int(turtle.textinput("N.Side","Number of sides: ")) 

if x<3 : 

    print("error") 

    sys.exit(" باشد 3 از بیشتر یا 3 باید ضلع تعداد ")  
m=int(turtle.textinput("repeat-polygon","The number of repetitions: ")) 

for i in range(m): 

  for d in range(1): 

   for e in range(n): 

    laki.forward(50) 

    laki.left(360/n) 

  laki.left(360/m) 
 

 نحوه اجرا در صفحه بعد.

 سرعت حرکت لاکی

 

 

 

 

تعداد چرخش را  mتعداد ضلع و متغیر  nمتغیر 

 360از ورودی دریافت می کند و بر اساس محیط 

درجه ای دایره زاویه چرخش را محاسبه کرده و 

 چندضلعی را ترسیم می کند.
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ن خروجی بعد از نوشتن کدها از منوی برای دیدکد بالا را در پایتون کپی یا بنویسید 

Run  گزینهRun Module  را انتخاب کنید برنامه از شما تعداد ضلع و

 چرخش را دریافت می کند و آن را ترسیم می کند.

  

 

 

 ترتل در پایتونمثال های ترسیم با 
 

 

 

https://suherfe.blog.ir/category/%D9%85%D8%AB%D8%A7%D9%84-%D8%AA%D8%B1%D8%B3%DB%8C%D9%85-%D8%A8%D8%A7-%D8%AA%D8%B1%D8%AA%D9%84-%D8%AF%D8%B1-%D9%BE%D8%A7%DB%8C%D8%AA%D9%88%D9%86/
https://suherfe.blog.ir/category/%D9%85%D8%AB%D8%A7%D9%84-%D8%AA%D8%B1%D8%B3%DB%8C%D9%85-%D8%A8%D8%A7-%D8%AA%D8%B1%D8%AA%D9%84-%D8%AF%D8%B1-%D9%BE%D8%A7%DB%8C%D8%AA%D9%88%D9%86/
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 ساختارهای عملگرها، متغیرها، همچون یمباحث با صفحات قبل دردوستان 

 و. شدید آشناfor  تکرار ساختار همان یا حلقه و if-elif، if-else شرطی

. دیدید را خروجی در متغیرها مقدار چاپ و ورودی از مقادیر دریافت گیچگون

 موقت طور به را مقداری که اند حافظه از ای خانه متغیرها، دانید می طورکه همان

 .شوند می مواجه پرسش دو با نویسان برنامه رو ازاین. کنند می ذخیره خود در

 داخل را مقدار چندین که کرد ایجاد را ای داده ساختار یک توان می آیا -1

 کند؟ ذخیره خودش

 رایانه حافظه در دائمی صورت به را کاربر از ورودی های داده توان می چگونه -2

 کرد؟ ذخیره

 به پاسخ در و کرد استفاده ای آرایه ساختارهای از باید اول پرسش به پاسخ برای

 دیسک هارد ثلم رایانه دائمی حافظه روی را برنامه متغیرهای باید دوم پرسش

 می ها فایل و ها آرایه مبحث بررسی به ادامه در دلیل همین به. کرد ذخیره

 بهتر خوانایی و برنامه خطوط تعداد کاهش برای تابع مفهوم از همچنین. پردازیم

 کرده ایجاد ،(ماژول) پایتونی فایل یک توان می ضمن در. کرد خواهیم استفاده آن

 tuple ، چندتایی list  فهرست function تابع مانند مواردی آن داخل و

 دیگر های برنامه سایر در و نوشت راdictionary دیکشنری وset  مجموعه

 .کرد استفاده ماژول آن از

 ابتدا مثال صفحه بعد را بررسی کنید.
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 22مثال 

 IDLE محیط در است، شده نوشته turtle کتابخانه توسط که را زیر برنامه قطعه

 .دهید شرح و نموده تحلیل را برنامه خطوط :است زیر شکل به آن روجیخ. بنویسید
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 :پاسخ
 

 برای ترسیم  turtleفراخوانی کتابخانه ترتل : 1خط 

 t  نسبت دادن کتابخانه ترتل به یک متغیر دلخواه مانند : 2خط 

 turtle  تعیین شکل ترسیم کننده به صورت لاک پشت : 3خط 

 برای ترسیم خطوط blue تعیین رنگ آبی : 4خط 

  fast تعیین سرعت ترسیم به صورت سریع : 5خط 

 ساخت صفحه ترسیم جهت ترسیم شکل : 6خط 

 پیکسل برای ترسیم خطوط 3تعیین ضخامت  : 7خط 

  ضلعی 8ایجاد حلقه تکرار چرخش  : 8خط 

  ضلعی 8ایجاد حلقه تکرار ترسیم  : 9خط 

 پیکسل 100ترسیم خط راست به طول  : 10خط 

 ضلعی 8درجه ترتل به طرف راست جهت ترسیم  45چرخش  : 11خط 

 ضلعی به طرف راست و ترسیم دوباره آن 8درجه  45چرخش  : 12خط 

 مخفی کردن ترسیم کننده لاک پشت از صفحه بعد از ترسیم : 13خط 
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 آرایه ها

  داده در یک متغیر از آرایه ها ذخیره چندیننگه داری و برای در زبان پایتون 

وجود دارد که می توان از آنها برای استفاده می شود. در پایتون، چهار نوع آرایه 

 ده کرد این آرایه ها عبارتند از:ذخیره انواع داده استفا

 

 listلیست، 

 Tupleتاپل، 

 Set،ستِمجموعه یا 

 Dictionary،دیکشنری

 
لیست، عناصر آن را به یکدیگر دارند، در  پل شباهت زیادیآرایه های لیست و تا

 .تاپل این کار امکان پذیر نیست در حالی که درمی توان تغییر داد. 

 

عناصر و آیتم  هم با هم شباهت دارند. در دیکشنری،آرایه سِت و دیکشنری دو 

ایجاد می شوند. اما در آرایه سِت،  key:value  (: مقدار کلید)ها از ترکیب 

در ادامه در مورد هر کدام از این آرایه  هستند. valueرای مقدارعناصر فقط دا

  ها بیشتر توضیح داده می شود.

 

 

انواع آرایه 

در پایتون

لیست 
list

Tupleتاپل 

 Setسِت 

دیکشنری 
Dictionary
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 listلیست 

 از ایدنباله توانیممی هالیست کمک به. است پایتون در مهم آرایه یک لیست

 اجرا را مختلفی هایعملیات هاآن روی و کرده ذخیره متغیر یک در را هاداده

 . کند ذخیره خود در را ی مختلفها آیتم از ای مجموعه تواند یم لیست .کنیم

 در لیست. است تغییر قابل و ترتیبی صورت به عناصر از ایمجموعه شامل لیست

 باز کروشه علامت با که طوری به شود؛می مشخص][  شکل به کروشه با پایتون

 درون عنصر رههمچنین  .یابدمی ادامه بسته کروشه علامت تا و شده آغاز لیست

 نوع هر از تواندمی و شده جدا یکدیگر از.  شکل به ویرگول() کاما وسیله به لیست

 .باشد دلخواهی داده

 :دارند مهم ویژگی چند پایتون های لیست

 .گیرند می قرار [ ]کروشه  داخل در لیست های آیتم

 را یورود ترتیب لیست در ها آیتمیعنی  .هستندو دارای ترتیب  منظم ها لیست

 به دسترسی برای )شماره گذاری( ایندکس از توانید می بنابراین کنند، می حفظ

 .کنید استفاده ها آیتم

 .کنید زیاد یا کم را آن های آیتم توانید می یعنی هستند پذیر تغییر ها لیست

 .باشند تکراری توانند می لیست های آیتم

 .باشند ها داده از مختلفی انواع از توانند می لیست های آیتم

 لیست هایاز ساختار چند مثال
myList1= [60, 26,'ahmad',39, 17,True,'zahra',405] 

myList2= ["Omid", 217, 22.5, "Sistan"] 

myList3= ['u', 'p', 'a', 'o', 'd', 'm', 'n', 'e', 'f', 'h'] 

myList4= ["shiva", "omran", "nahid", "reza" ,"ariya"] 
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 لیست رعناص به دسترسی
 هااندیس. گیردمی صورت آن هایاندیس اساس بر لیست اعضای به دسترسی

 .کنندمی مشخص را لیست در عنصر هر موقعیت که هستند اعدادی
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 ها لیست روی عملیات -لیست  عناصر با کار

 تغییر یا کردن خارج کردن، وارد به نیاز لیست، یک عناصر به دسترسی بر علاوه

 توابع یا هاروش کارها این از کدام هر برای.داشت خواهیم لیست در هاداده

 را هاآن ترینِکاربردی و ترینمهم به ادامه در. دارد وجود پایتون در مختلفی

 .کنیممی بررسی

 :از اند عبارت ها لیست عناصر روی عملیات پایتون، در

 .عناصر پیمایش و سازی مرتب حذف، کردن، اضافه

 افزودن عنصر جدید به لیست

برای افزودن یک عنصر جدید به لیست فعلی، سه روش وجود دارد. در دو روش 

توانیم عنصر شود؛ اما به کمک روش سوم میاول، عنصر به انتهای لیست اضافه می

 به مثال پایین توجه کنید: .را در اندیس دلخواه خود قرار دهیم

آن  ا سه روش بهمقدار اولیه ایجاد کرده و سپس ب 4را با example  لیستابتدا 

 example = [802, 18, 24, 90]                    کنیمعناصری را اضافه می

 append  افزودن عنصر جدید به لیست با تابع -1

، مقدار ورودی خود را به عنوان عنصر جدید در انتهای لیست  ()append  تابع

 .ای آن اهمیتی نداردصرفاً یک ورودی گرفته و نوع داده تابعکند. این یدرج م

 
example = [802, 18, 24, 90] 

example.append(42) 

print(example) 

output: [802, 18, 24, 90, 42] خروجی                
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 (+) جمع علامت با پایتون لیست به عنصر سریع افزودن -2

 به جدید عناصر یا عنصر افزودن هایروش ترینسریع از ییک تواندمی روش این

  .باشد نظرمان مورد لیست
example = [802, 18, 24, 90] 

example = example + [405] 

print(example) 

output: [802, 18, 24, 90, 405]                خروجی 

 insert استفاده از متد  -3

 :گیردیروی لیست دو ورودی م()insert  متد

 integer  شماره ایندکس مورد نظر به صورت عدد صحیح : آرگومان اول

 عنصر مورد نظر برای افزودن به لیست  :آرگومان دوم

 :برای شماره ایندکس وارد شده دو حالت وجود دارد

عنصر در خانه مورد نظر پس های فعلی است؛ ایندکس داخل بازه ایندکس -1

 .شوندمی رانده جلود از آن یکی به های بعدرج شده و عنصر خانه

example = [802, 18, 24, 90] 

example.insert(1, 110) 

print(example) 

output: [802, 110, 18, 24, 90]                خروجی 

صورت عنصر در انتهای ایندکس خارج از محدوده و اندازه لیست است؛ در این -2

 .لیست اضافه خواهد شد
example = [802, 18, 24, 90] 

example.insert(70, 110) 

print(example) 

output: [802, 18, 24, 90, 110]                خروجی 
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 لیست ازصر اعن حذف

 del حذف عنصر به کمک دستور

 .توان کل لیست یا یک عنصر از آن را حذف کرد، می del دستوربه کمک 

قرار  del ا در جلوی کلمه کلیدیاگر نام لیست یا لیست همراه به ایندکس ر

 .دهیم، لیست یا عنصر مورد نظر به طور کامل حذف خواهد شد

myList= ['u', 'p', 'a', 'o', 'd', 'm', 'n', 'e', 'f', 'h'] 

del myList [5] 
print(myList) 

 output: ['u', 'p', 'a', 'o', 'd', 'n', 'e', 'f', 'h']                   خروجی

 

 لیست از عنصر حذف برای remove متد از ادهاستف

 را گرفته ورودی عنوان به که آنچه. گیردمی ورودی یک لیست روی بر متد این

 در.کنیدمی حذف را داشت مطابقت که موردی اولین و کرده جستجو لیست در

 اولین remove('n')  متد زدن صدا با. داریم را n حرف بار سه ما زیر، لیست

 .شد خواهد حذف( 3ایندکس یعنی) شودمی پیدا لیست رد که موردی

myList= ['u', 'p', 'a', 'n', 'd', 'm', 'n', 'e', 'f', 'n'] 

myList.remove('n') 

print(myList) 
 output: ['u', 'p', 'a', 'd', 'm', 'n', 'e', 'f', 'n']                   خروجی
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 pop  آخرین عنصر لیست با متد حذف

 .کنیم و حذف خارج لیست از را عنصر آخرین توانیممی ()pop تابع کمک با

mylist=["shiva", "omran", "nahid","ariya","reza"] 

mylist.pop() 

print(mylist) 

 output: ["shiva", "omran", "nahid", " ariya "]            خروجی

 

 clear  صر لیست با متداعن تمام حذف

 

روی یک لیست،  ()clear  متد باحذف کنید،  لیست رامام اعضای خواهید تب اگر

 .حذف و در نهایت یک لیست خالی خواهید داشترا تمام اعضای آن می توانید 

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

names.clear() 

print( names ) 
output: []                       خروجی 

 

 

 

 

 



 python                     Suherfe.blog.irپودمان برنامه نویسی کاروفناوری متوسطه اول    آموزش  جزوه آموزش

 suherfe.blog.ir                                                                                            کاروفناوری کلاله                                                                             

 

 لیست عناصر زیسا مرتب
 

 کرد مرتب نزولی یا صعودی طور به را لیست عناصر توان می sort مِتُد  با
 

myList=['orange','mango','kiwi','banana'] 

myList.sort() 

print(myList) 

 

 الفبای ترتیب حروف به که است زیر شکل به لیست یک بالا برنامه قطعه خروجی

 :است هشد مرتبو به صورت صعودی  انگلیسی
 

output: ['banana' ,'kiwi' ,'mango' ,'orange'] 

 

 

 :کنیم می استفاده زیر روش از نزولی ترتیب به سازی مرتب برای همچنین
 

myList=['banana','mango','kiwi','orange'] 

myList.sort(reverse = True) 

print(myList) 

 

صورت نزولی بر  به که است زیر شکل به لیست یک بالا برنامه قطعه خروجی

 :است شده مرتب انگلیسی اساس حروف

 

output: ['orange' ,'mango' ,'kiwi' ,'banana'] 
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 لیست عناصر پیمایش

 .است عناصر روی حرکت معنای به لیست عناصر پیمایش

 :داریم زیر شکل به لیست یک که کنید فرض

 

myList=[80,549,300, 5,303] 

for i in myList: 

print(i) 
 

 

 آن و حرکت کرده لیست عناصر روی for حلقه یک توسط بالا برنامه قطعه در

 .است لیست عناصر معنی بهi  اینجا در .دکن می چاپ ستون یک در را ها
 

80 

549 

300                           
5 

303 

 

 کنیم چاپ سطر یک در را ها آن و حرکت کرده لیست عناصر اگر بخواهیم روی

 در خط سوم به صورت پایین تغییر می دهیم دستور چاپ را
 

myList=[80,549,300, 5,303] 

for i in myList: 

print(i,end=' ') 

output: 80 549 300 5 303      خروجی          
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 23مثال 

 در را زوج عناصر for حلقه داخل در شرطی ساختار یک توسط توان می چگونه
                       داد؟ نمایش صفحه قبل لیست

 جواب
 

 

myList=[100,213,350,625,140] 

for i in myList: 
    if i%2==0: 
        print(i,end=' ') 

یک شرط به کار بردیم و در آن نوشتیم که اگر اعداد  for در این کد ما در حلقه 

 پستقسیم کنیم و باقی مانده صفر شود یعنی آن عدد زوج است  2لیست را بر 

 اش بدهآن را نم
 

 شباهت های لیست با تاپل

 هر دو نوع داده یک دنباله هستند 

 توانند به عنوان نگهدارنده ی از دیتا های دیگر باشندلیست و تاپل می 

  از طریق ایندکس قابل دسترسی هستندو ، تاپل هر دو مرتب لیست و 

 تاپل با لیست های تفاوت

 نیست ییرتغ قابل دیگر شدن ایجاد از پس لیست برخلاف تاپل 

 است تر سریع لیست از کمی تاپل 

 عناصر تاپل به جای کروشه در داخل دو پرانتز قرار می گیرند 
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 در یک نگاه تاپل با لیستهت های  ها وشبا تفاوت
 

 
 

 

 : نکته

. نیست پذیر امکان تاپل آرایه در انتساب و حذف عملیات ،بالا جدول به توجه با

. داد تغییر لیست به را آن توان می ولی نیست، ییرتغ قابل ذاتی طور به ، تاپل زیرا

 آن دوباره و داده انجام آن روی را انتساب و حذف مثل لازم تغییرات آن، از پس

 .دهیم می تغییر تاپل به را
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 تاپل از عنصر حذف

یک عنصر از آن را سپس در مثال پایین ابتدا تاپل را به لیست تبدیل کرده و 

 ن را به تاپل تبدیل می کنیمآ بعدحذف می کنیم 
myTuple = ('sara','zahra','majid') 

myList = list(myTuple) 

myList.remove('sara') 

myTuple = tuple(myList) 

print(myTuple) 

output:('zahra','majid')           : خروجی برنامه 

 تبدیل myList لیست به myTuple تاپل دوم خط در ابتدا بالا، کدهای در

 خط در دوباره  آنگاه کردیم، حذف را sara سوم، عنصر خط در سپس شده،

 .کردیم چاپ را آن پنجم خط در درنهایت و کرده تبدیل تاپل به را آن چهارم
 

 تاپل صراعن تغییر
x = ('sara','zahra','majid') 

y = list(x) 

y[0] ='reza' 

x = tuple(y) 

print(x) 

output:('reza',' zahra ','majid')             :  برنامهخروجی  
 

 خط در سپس شده، تبدیل y لیست به x تاپل دوم خط در ابتدا بالا، کدهای در

 چهارم خط در دوباره آنگاه دادیم، تغییر rezaبه  را 0 شماره عنصر مقدارسوم، 

 .کردیم چاپ را آن پنجم خط در سرانجام و کرده تبدیل تاپل به را آن
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 تاپل و لیست روی اجرا بلقا متدهای

 lenمتد 

 با این متد میتوان تعداد عناصر لیست و تاپل را شمرد.

 تعداد عناصر لیست
myList= [99,28,95,75] 

 print(len(myList))                 4 

 

 تعداد عناصر تاپل
myTuple= (100,20,35,62,75,225,305) 

print(len(myTuple) )                         7 

 

 

 minمتد 

 .بدست آوردعناصر لیست و تاپل را  کمترین مداربا این متد میتوان 

 عناصر در لیست کمترین مقدار
myList= [99,28,95,75] 

 print(min(myList))                 28 

 

 عناصر در تاپل کمترین مقدار

 
myTuple= (100,20,35,62,75,225,305) 

print(min(myTuple) )                         20 
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 maxمتد 

 .بدست آوردعناصر لیست و تاپل را  دارقترین مبیشبا این متد میتوان 

 در لیست عناصر مقداربیشترین 
myList= [99,28,95,75] 

 print(max(myList))                 99 
 

 تاپلعناصر در  مقداربیشترین 

 
myTuple= (100,20,35,62,75,225,305) 

print(max(myTuple) )                         305 
 reverseمتد 

اما به علت تغییر ناپذیری  .معکوس چاپ کردبا این متد میتوان عناصر لیست را 

 تاپل نمی توان عناصر آن را معکوس چاپ کرد.

 چاپ معکوس عناصر لیست
myList= ['red', 'yellow', 'black', 'blue'] 

myList.reverse() 

print(myLis) 

output: ['blue', 'black', 'yellow', 'red']  
 

 عناصر در تاپلخطا در چاپ معکوس 
myTuple = ('red', 'yellow', 'black', 'blue') 

myTuple.reverse() 

print(myTuple) 

output:  Error  
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 دیکشری در پایتون
 

ها را به صورت سازی آیتمهدر بین ساختارهای داده، دیکشنری پایتون امکان ذخیر

عناصر دیکشنری در داخل کند. فراهم می (Key-Value) مقدار - جفت کلید

 نوشته می شود.{}آکولاید

تواند نمونه خوبی برای فهم دیکشنری پایتون باشد. در دفترچه دفترچه تلفن می

 .دهی شده استها سازمانتلفن، اطلاعات بر اساس نام اشخاص و شماره تماس آن

 

 : 24 مثال
teldict ={'ali':' 0911','hasan':'0937','reza':'0916'} 

print(teldict) 

 

 هر.کردیم تعریف آیتم سه با teldict به نام دیکشنری یک ابتدا بالا، برنامه در

 چاپ رادیکشنری print دستور توسط است سپس مقدار:کلید یک آیتم دارای

 :است زیر شکل به خروجی که کنیم می
 

output: {'ali': ' 0911 ', 'hasan': '0937', 'reza': '0916'} 
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 در پایتون (set)مجموعه 
 

امکان ها در این زبان ستهستند های ریاضی ل مجموعهها در پایتون معادست

همانند برای تعریف مجموعه ها در پایتون دهند. استفاده از عناصر تکراری را نمی

. با تعریف یک ست و قرار دادن نوشت  را داخل آکولاید }{ دیکشنری باید عناصر

ایندکس عناصر مشخص نیست با پرینت آن در خروجی چون یک نام برای آن، 

 .ممکن است ترتیب قرارگیری با ترتیب تعریف یک ست متفاوت باشد
Set = {"apple", "banana", "cherry"} 

print(Set) 
Output: {'apple', 'cherry', 'banana'}            خروجی 

 

جدید با خروجی  های را اجرا کنید ممکن است خروجی برنامه چندین بارحال اگر 

 متفاوت باشد و ترتیب چاپ عناصر تغییر کنند مانند: های دیگراجرای 

Output: {'apple', 'banana', 'cherry'} 

Output: {'cherry', 'banana', 'apple'} 

Output: {'cherry', 'apple', 'banana'}  

Output: {'banana', 'cherry', 'apple'} 

Output: {'banana', 'apple', 'cherry'} 

استفاده کنید هنگام  ست داخلدر  تکراری عناصر به یاد داشته باشید که اگر از

 عنصر تکراری فقط یک بار نمایش داده می شود مانند : ،چاپ

Set = {'apple','banana','cherry','apple','banana','apple'} 

print(Set) 

Output:{'apple', 'cherry', 'banana'}           یکبار چاپ عناصرتکراری 
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 آشنایی با تابع
 تابع چیست؟

 تابع شود، می انتخاب آن برای دلخواه نامی و شده نوشته بار یک که ای برنامه به

 کار این .کرد فراخوانی باشد لازم که بار چند هر توان می را تابع .گویند می

 .شود می نویس برنامه کار شدن تر راحت و برنامه خطوط تعداد شدن کمتر باعث

تر و قابل مدیریت شدن یافتهها به سازمانتر شود، تابعهرچه برنامه بزرگ و بزرگ

نویسی برای یک کار کنند. علاوه بر این، توابع مانع از تکرار برنامهآن کمک می

 .کنندرا قابل استفاده مجدد می هاد و کدشونواحد می

 استفاده کرد. defبرای تعریف یک تابع باید از دستور 

 نامی دلخواه برای تابع می نویسیم defبعد از دستور 

 , علامت بین آنها از داشتیمورودی چند  اگردر داخل پرانتز نام ورودی را نوشته 

 : و سپس پرانتز بسته و دو نقطه استفاده می کنیم

استفاده  return  از کلمه کلیدی ،برای تعریف خروجی تابع در پایتون

هر مقداری که در جلویش قرار داشته باشد را به عنوان خروجی  return شودمی

 .گرداندتابع به ما باز می

 و سپس نوشتن دستورات دیگر :

 

 توجه کنید:صفحه بعد به خط کدهای برای یادگیری بهتر 
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 25 مثال
def sub( a, b ): 

    return a / b 

a = int(input("Enter First Number: ")) 

b = int(input("Enter Second Number: ")) 

result = sub(a,b) 

print('result=',result) 

 

عدد را از ورودی بگیرد و عدد اول را بر عدد یک تابع نوشتیم که دو این برنامه در

 را نمایش دهد. کند و نهایتا نتیجه دوم تقسیم

قرار دادیم سپس در پرانتز  subاستفاده کرده و نام آن را  defدر خط اول از تابع 

 نام ورودی ها را نوشتیم و پرانتز بسته و دو نقطه

و در ادامه با   کردیماستفاده  return  برای تعریف خروجی تابع از کلمه کلیدی

 ورودی ها را دریافت می کنیم  inputکدهای 

نسبت می دهیم و  resultپنجم نام تابع را نوشته و به یک متغیر به نام  در خط

 دو عدد:تقسیم در پایان چاپ نتیجه 

 

 برای تمرین بیشتر مثال صفحه بعد را ببینید
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 26 مثال
 با را ها آن جمع حاصل و کند ایجاد ورودی سه با تابعی که بنویسید ای برنامه

 .برگرداند return دستور

 

 
 

 نام به 1 خط در تابع یک  defدستور از استفاده با بالا برنامه قطعه در

myFunction با را تابع های ورودی و نمودیم ایجاد  z و y و x  مشخص 

 کردیم محاسبه را ها آن جمع حاصل 2 خط در  returnدستور توسط و کردیم

 راm , n , p  مقدار سه 6 و 5 و 4 خطوط در سپس. گرداندیم بر را آن مقدار و

 .کردیم فراخوانی را تابع 7 خط در آنگاه و دریافت ورودی از

 نتیجه را چاپ می کنیم. printسپس با دستور 
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 تابع در پایتوندر مورد کار با  ند نکتهچ
 

 
 

 

 27مثال 
 .کند چاپ را تر بزرگ عدد و کرده دریافت را عدد دو که بنویسید تابعی

 جواب

def maximum(): 

    a=int(input('Number 1 : ')) 

    b=int(input('Number 2 : ')) 

    print(max(a,b)) 

maximum() 

 

 

 همراهان گرامی برای آشنایی بیشتر با توابع در پایتون فیلم زیر را ببینید.

 نایی با تابع در پایتوندانلود فیلم آش
 

 

 

 

https://suherfe.blog.ir/post/Function-python
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 پایتون درماژول 
 

شود که حاوی دستورات و تعاریف پایتون به فایلی گفته می (Module) ماژول

 توان می ماژول داخل. شود می گفته ماژول py. پسوند با پایتون فایل بهاست. 

 توان می را شده نوشته ماژول. کرد ایجاد...  و دیکشنری ست، تاپل، لیست، تابع،

 داخل عناصر از و. کرد import وارد ای برنامه هر ابتدای درابتدا ذخیره و سپس 

 کاربران. کنندمی فراهم را کد از مجدد استفاده قابلیت هاماژولنمود.  استفاده آن

 خود استفاده پر توابع گوناگون، هایبرنامه در کدها کردن کپی جای به توانندمی

 کنندبرنامه  وارد و تعریف را

 :شود می استفاده زیر روش دو ازل ها به برنامه وارد کردن ماژو برای

  ..… Import دستور -1

وارد کرد و به تعاریف درون  import توان یک ماژول را با استفاده از دستورمی

 از استفاده هنگام روشاین  در.دسترسی داشت( .)dotآن با استفاده از عملگر 

 .شود نوشته آن از قبل ماژول نام است لازم ماژول، داخل عناصر

 به مثال پایین توجه فرمایید
import math 

print("The value of pi is", math.pi) 

output: The value of pi is 3.141592653589793 
 

که یک ماژول  mathماژول ریاضی  importدر مثال بالا با استفاده از دستور 

پرینت گفتیم از  داخلی پایتون است را فراخوانی کردیم و درخط دوم با دستور

 math.piماژول ریاضی فقط عدد پی را نمایش بده 
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  from ... import... دستور از استفاده -2

 

 ماژول، کل کردن وارد بدون ماژول یک از را خاصی هاینام توانمیدر این روش 

 .است شده آورده شد بیان آنچه از مثالی ادامه، در. کرد وارد
from math import pi 

print("The value of pi is", pi) 

output: The value of pi is 3.141592653589793 
 

 در. شدفراخوانی   math ماژول از pi  مشخصه فقط بالا، کد قطعه از استفاده با

 .شودنمی استفاده dot عملگر از هایی،مثال چنین

 

 کنیم انیفراخو را ماژولیک  داخل عناصر همهاگر بخواهیم  دوم روش در:  نکته

  importبعد از دستور  بنویسیم فقط کافیست  را آنها تک تک اسم نیست لازم

 اسامی همه توانمی یعنی ستاره از از کاراکتر ستاره * استفاده شود منظور

 .کردبرنامه  وارد ماژول یک از را( تعاریف)

 
from math import * 

print("The value of pi is", pi) 

output: The value of pi is 3.141592653589793 

 

  مینک یمبررسی  مثال دیگری را با هصفحه بعد مدر 

 
 



 python                     Suherfe.blog.irپودمان برنامه نویسی کاروفناوری متوسطه اول    آموزش  جزوه آموزش

 suherfe.blog.ir                                                                                            کاروفناوری کلاله                                                                             

 

 28مثال 
 

 تابع،لیست، شامل که است شده نوشتهmyModule  نام به ماژولی زیر شکل در

 دیگری برنامه درگفته شده  روش دو به را ماژول این. است دیکشنری و سِت، تاپل،

 .کنید تفادهاس آن داخل عناصر از و وارد

 

 
 

 در صفحه بعد جواب
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 مانند دلخواهی نام با را آن و نوشته پایتون IDLE محیط در را زیر کدهای ابتدا

mymodule  کنید ذخیره پوشه یک در . 
def myfunction(x,y): 

    if x>y: 

        return x 

    else: 

        return y 

    return x+y 

mylist=[10,20,30,40,50] 

mytuple=('omid','reza','amir','sadegh') 

myset={10,15,46,2,28,90} 

person={'name':'kamran','family':'karimi','Age':21} 
 

 importدستور .....  (الف

یک محیط برنامه نویسی جدید در پایتون باز کرده و کدهای زیر را با دستور 

import  شه با نام دلخواه ذخیره کنید حال برنامه را در همان پوبنویسید.سپس

 .اجرا کنید f5 آن را با زدن کلید 

import myModule 
print(myModule.myfunction(10,20)) 
print(myModule.mylist[4]) 
print(myModule.mytuple[2]) 
print(myModule.myset) 
print(myModule.person['family']) 

 از قبل ماژول نام است لازم ماژول، داخل عناصر از استفاده این روش هنگام در

 .شود نوشته عناصرنام 
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 …from … import   دستور (ب

 .کنید باز را پایتون نویسی برنامه محیط

 همان در را برنامه سپس.بنویسید  …from … import دستور با را زیر کدهای

 .دکنی اجرا f5 کلید زدن با را آن حال کنید ذخیره دلخواه نام با پوشه

 

from mymodule import * 

print(myfunction(10,20)) 

print(mylist[4]) 

print(mytuple[2]) 

print(myset) 

print(person['family']) 

 

 dotعملگر ازو . شود نوشته عناصرنام  از قبل ماژول نام نیست لازم ،روش دوم  در

 فراخوانی را ولماژیک  داخل عناصر همهاگر بخواهیم  همچنین شودنمی استفاده

بعد از دستور  بنویسیم فقط کافیست را آنها تک تک اسم نیست لازم کنیم

import  همه توانمی یعنی ستاره از استفاده شود منظور *از کاراکتر ستاره 

 .کردبرنامه  وارد ماژول یک از را( تعاریف) اسامی
 

 یکسان ه صورتب اما خروجی کردیم استفاده متفاوت روش از دوبا اینکه خروجی: 

 می باشد.و مانند جواب پایین 

20 

50 

amir 

{2, 10, 46, 15, 90, 28} 

karimi 
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دسته دیگری از ماژول : افزون بر ماژول هایی که برنامه نویس می نویسد،  نکته

های آماده نیز وجود دارند که از قبل در پایتون تعریف شده اند و می توان از آن 

برای کار و...که   turtle،numpy،pygameژول های ها استفاده کرد، مانند ما

 با آرایه ها و اشکال هندسی و ... به کار می روند.

 

برای دیدن لیست ماژول های پایتون کد پایین را در پایتون تایپ و اجرا کنید 

 ماژول لیست خواهد شد.پس از اجرا ده ها 

 

 کد لیست ماژول های پایتون
help('modules') 

 

را  New Fileدر شل پایتون گزینه  Fileیسی و شروع کار از منوی برای کد نو

انتخاب کنید تا پنجره جدیدی برای نوشتن برنامه ها باز شود حال در این پنجره 

 .شروع به نوشتن برنامه می کنیم

 

را انتخاب کنید تا  Run Moduleگزینه  Runبعد از نوشتن کدها از منوی 

 خروجی برنامه را ببینید.
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 مدیریت استثناء در پایتون

 توانند می ارورها پایتون، در. دمی شو متوقف ارور یک بهبا برخورد  پایتون برنامه

 یایا از نوع خطاهای منطقی  syntax errorاز نوع خطاهای نحوی یا 

exception باشند. 

 

 در ادامه با نوشتن یک کد هر دو خطا را بررسی می کنیم

 دستور یک پایتون مفسر که دهد می رخ نیزماsyntax  نحوی خطاهای

 :کنید توجه زیر مثال به. دهد تشخیص را نادرست

a=4/0 

print(a)) 
بدیهی است که پس از  کردیم.پرانتز استفاده  2در این مثال در تابع پرینت از 

پس لازم است به کدهای نوشته شده  اجرا پایتون پیغام خطا را نمایش می دهد.

 نیم.لاح کمراجعه و کد را اص

a=4/0 

print(a) 
ZeroDivisionError: division by zero 

 خطای یک با بار اینپس از اصلاح کد ، برنامه را دوباره اجرا می کنیم. اما 

exception پایتون کد که دهد می رخ زمانی خطا نوع این. می شویم مواجه 

 .کند می برخورد منطقی ارور یک به اما بوده درست syntax سینتکس نظر از
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در این . اید شده مواجه استثنا خطای نوع چه با که دهد می نشان پیام آخر خط

 جا پایتون اعلام می کند که تقسیم عدد بر صفر بی معنی و غلط می باشد.

 استثنا مدیریت های روش از استفاده با باید نویس برنامه مواقعی چنین در

Exception Handling نماید حل را مسئله این. 

 finally و except و try با پایتون در خطا مدیریت

 استفاده پایتون در خطا مدیریت و گرفتن برای except و try دستورهای

 با توانید می کند، ایجاد استثنا است ممکن که دارید مشکوکی کد اگر. میشود

 بلاک از بعد. کنید محافظت خود برنامه از try بلاک در مشکوک کد دادن قرار

try بلاک کی except اتفاقی چه خطا زمان در میکند مشخص که بود خواهد 

 چطور خطا بروز زمان در برنامه که میکنند مشخص except های بلاک. بیفتد

. باشید داشته try یک برای except بلاک چند یا یک میتوانید. دهد واکنش

 .است اجباری try هر برای except بلاک یک حداقل وجود که کنید دقت

 به مثال پایین توجه کنید.

 29مثال 

 دو تقسیم هنگام و نماید دریافت ورودی از صحیح عدد دو که بنویسید ای برنامه

 .کند مدیریت را (صفر بر عدد یک تقسیم) استثنا حالت عدد،

 جواب در صفحه بعد
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num1=int(input('Enter number1:')) 

num2=int(input('Enter number2:')) 

try: 

    print(num1/num2) 

except: 

    print('ZeroDivisionError') 

else: 

    print('Division') 

finally: 

    print('End') 

 توضیحات :

 اجرا عادی کاملا شکل به را دارد وجود try بلاک در که کدی پایتون مفسر

. شد نخواهند اجرا except بلاک شود، اجرا خطا بدون کد این اگر. کرد خواهد

 بلاک اگر. شد خواهد فعال except بلاک شود خطا بروز باعث try کد اگر اما

except خطا، نوع از فارق نهایت در ند،ک مدیریت را شده ایجاد خطای دنتوان 

 اجرا همیشه و بوده اختیاری finally دستور .شد خواهد اجرا else بلاک

 هر برای که نیدک دقت. خیر یا باشد داده رخ خطا که نیست مهم شد، خواهد

 .باشید داشته finally بلاک یک میتوانید فقط try بلاک
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 در پایتونو ویرایش آن فایل متنی  ایجاد

 ،کرده ایجاد txt فایل یک،  Notpadبا برنامه می توان ساخت فایل متنی  برای

 شما می توانید همین کار را با پایتون هم انجام دهید. کردو آن را در رایانه ذخیره 

 بسازید. Dدر درایو  suherfeپوشه به نام  یکبتدا ا

حال ویرایشگر پایتون را باز کرده و خطوط زیر را در آن بنویسید. و آن را در همان 

 ذخیره کنید.با نام دلخواه پوشه و درایو 

 
 توضیح خطوط:

واقع suherfe در فولدر را  mytext.txtبه نام متنی  فایل ،پایتون 1در خط 

اضافه  textمتنی را در فایل یم توانمی  'a'با کاراکتر . می سازد Dدر درایو

 مسیر و آدرس فایل متنی را در جلوی متغیر دلخواهی به نام کنیم.

numberfile قرار می دهیم 

numberfile=open('d://Suherfe/mytext.txt','a') 
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متنی ما  فایل دررا  7تا  1اعداد  انگلیسی متناز پایتون می خواهیم  2خط در 

 . کند اضافه

numberfile.write('one-two-three-four-five-six-seven\n') 

یعنی با هر بار اجرا، متن اعداد در خط ، در انتهای رشته n\منظور از کاراکتر

 .اضافه شود textجدیدی در فایل متنی 

 در خط سوم دستور باز شدن فایل را تایپ می کنیم

numberfile=open('d://Suherfe/mytext.txt','r') 

print(numberfile.read()) 

و نهایتا  .می کنیم ابتدا فایل را باز و سپس آن را خوانده و چاپr برای خواندن 

 دستور بستن فایل را تایپ می کنیم.

numberfile.close() 

 text. خواهید دید که متن داخل فایل اجرا کنید f5فایل پایتون را با کلید 

شود شما اگر چند بار فایل را اجرا کنید به همان اندازه متن تکرار نمایش داده می 

 textمتنی حال فایل پایتون را بسته و فایل و در فایل متنی ما درج می شود. 

 تایپ شده است. 7تا  1را باز کنید مشاهده می کنید که متن انگلیسی اعداد 
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 در پایتون 'w'نوشتن فایل متنی با کاراکتر 

اضافه  textتوانستیم یک رشته یا متنی را به فایل  "a"قبل با کاراکتر در مثال 

هم که  wکنیم و این کار را چندین بار می توانستیم تکرار کنیم. اما با کاراکتر 

بنویسیم و رشته ای را فایل متنی یک است نیز می توانیم در  writeبه معنای 

 آن را ذخیره کنیم. مانند تصویر پایین:

 

 خطوط:توضیح 

واقع suherfe در فولدر را  mytext.txtبه نام متنی  پایتون، فایل 1در خط 

 .بنویسیم textمتنی را در فایل یم توانمی  'w'می سازد. با کاراکتر  Dدر درایو

 numberfile مسیر و آدرس فایل متنی را در جلوی متغیر دلخواهی به نام

 قرار می دهیم

numberfile=open('d://Suherfe/mytext.txt','w') 

 . بنویسدمتنی ما فایل  را در 7تا  1از پایتون می خواهیم اعداد  2خط در 

numberfile.write('1 2 3 4 5 6 7 \n') 
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 در خط سوم دستور باز شدن فایل را تایپ می کنیم

numberfile=open('d://Suherfe/mytext.txt','r') 

print(numberfile.read()) 

و نهایتا  .می کنیم بتدا فایل را باز و سپس آن را خوانده و چاپاr برای خواندن 

 دستور بستن فایل را تایپ می کنیم.

numberfile.close() 

 textاجرا کنید. خواهید دید که متن داخل فایل  f5فایل پایتون را با کلید 

را باز کنید  textنمایش داده می شود حال فایل پایتون را بسته و فایل متنی 

 7تا  1اعداد ما پاک و  textتمام محتویات قبلی فایل هده می کنید که مشا

 .اندتایپ شده 

 

 در کار با فایل در پایتون "w"و "a"فرق کاراکتر 

)اضافه کردن( می توانیم چندین بار یک  appendبه معنای  "a"با کاراکتر 

م استفاده از متن یا رشته را تکرار و به فایل متنی اضافه کرد. در حالی که هنگا

 textتمام محتویات قبلی فایل متنی پاک ورشته جدید در فایل  "w"کاراکتر 

 نوشته می شود.
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 فایل کردن پاک

نوشته شده در صفحات قبلی را برای همیشه از  textفایل متنی  ماگر بخواهی

 . کنیم import برنامه ابتدای در راos  ماژول باید کنیم پاکحافظه رایانه 

 .است پایتون در استاندارد های ماژول جزو os ماژول که دکنی توجه

ذخیره کنید حال با  textکدهای زیر را در پایتون نوشته و در همان مسیر فایل 

 ه حذف می شودناز رایابرای همیشه کلیک روی فایل پایتون فایل متنی 

 : پس از حذف، فایل به سطل بازیافت منتقل نمی شود.توجه 

 نه حذف کنیدمی توانید فایل تکست را از رایا رطبق خط کدهای زی
 

 
 

پایتونی فایل های  ،توضیحات صفحات قبلی textبرای ساخت و ایجاد دوباره فایل 

 .ید را با دوبار کلیک اجرا کنیده انوشته و ذخیره کرددر پوشه که 

 

 مثال دیگر در خدمت شما هستیم چندبرای مرور و یادگیری بهتر در ادامه با طرح 
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 30مثال 

تابعی بنویسید که ولتاژ دو سر یک لامپ رشته ای و مقاومت آن را دریافت کرده 

 .و شدت جریانی که از آن عبور می کند را برگرداند. سپس آن را فراخوانی کنید

 جواب

def amper(): 

    V=float(input('voltage: ')) 

    R=float(input('resistance: ')) 

    I=V/R 

    print('Amper =',I) 

amper() 
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 31مثال 

رابطه فیثاغورس، تابعی بنویسید که سه عدد را به عنوان اضلاع مثلث، دریافت با 

الزاویه تشکیل  یک مثلث قائمبا این سه ضلع می توان کرده و تشخیص دهد که آیا 

 یا خیر؟ داد

 جواب

def qaem(): 

    a=int(input('side length1= ')) 

    b=int(input('side length2= ')) 

    c=int(input('side length3= ')) 

    if a^2==b^2+c^2 or b^2==a^2+c^2 or 

c^2==a^2+b^2: 

        print('Right triangle') 

    else: 

        print('not Right triangle') 

qaem() 
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 32مثال 

د که نیرو برحسب نیوتون و مساحت سطح رابطه فشار، تابعی بنویسیبا استفاده از 

 .برحسب مترمربع را دریافت کند و فشار را برحسب پاسکال برگرداند

 

 جواب

 

def Pressure(): 

    force=float(input('force: ')) 

    area=float(input('area: ')) 

    p=force/area 

    print('Pressure =',p) 

Pressure() 
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 33مثال 

شبیه سازی کند. سپس را   y=2x+5ی به صورت تابعی بنویسید که معادله خط

 .فراخوانی کنید 8و  5ترتیب با به   xآن را با مقادیر

 

 جواب

def khat(x1,x2): 

    y1=2*x1+5 

    y2=2*x2+5 

    print('x=5: y=',y1) 

    print('x=8: y=',y2) 

khat(x1=5,x2=8) 

 

 

 

 پایتون دانلود فیلم های آموزش

 

https://suherfe.blog.ir/category/%D9%85%D8%B7%D8%A7%D9%84%D8%A8-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4%DB%8C-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D9%88%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C/%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4-%D9%BE%D8%A7%DB%8C%D8%AA%D9%88%D9%86/
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 موفق باشید

 لیست تولیدات سایت کاروفناوری کلاله
 بسته طرح درس سالانه کاروفناوری

 طرح درس روزانه کاروفناوری هفتم

 طرح درس روزانه کاروفناوری هشتم

 طرح درس روزانه کاروفناوری نهم

 پاسخنامه کاروفناوری هفتم

 پاسخنامه کاروفناوری هشتم

 پاسخنامه کاروفناوری نهم

 بسته پاورپوینت کاروفناوری هفتم

 بسته پاورپوینت کاروفناوری هشتم

 بسته پاورپوینت کاروفناوری نهم

 پاورپوینت های آموزش مدارات برق

  pythonافزار جزوه آموزش نرم 

  paintجزوه آموزش نرم افزار 

  Movie Maker جزوه آموزش نرم افزار

  BTVCجزوه آموزش نرم افزار 

  Photo.Collageجزوه آموزش نرم افزار 

  AV.Audio.Editorجزوه آموزش نرم افزار 

  Toon.Boomجزوه آموزش نرم افزار 

  Edraw.Maxفزار جزوه آموزش نرم ا

  Bricscadجزوه آموزش نرم افزار 
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https://suherfe.blog.ir/post/learn-Python
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 مطالب کتب کاروفناوری را در سایت کاروفناوری کلاله دنبال کنید.
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